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SCHREIBSPIELE

Konzept und Ubungen:
Jacques Thomas-Bilstein

lllustrationen:
Sandrine Lamour




Tfjaﬂ 2e die Wuster !
aC
</
@
@
\ 2




e b A 2 G A%, g oot 35 m e e




g . UDazZ( Wap jAb ajiofi AP )

{ ‘Uyny] USSaIp 12y Yaoy pun Yoy zung v

ST L o
SN AR DT IR R, N

‘.Cw\ww YL w=®3 Rﬂo QJﬁo c«un_o ..Tog (cmcww\ou%\ﬂ&r:a M_C.@QLOMNM imvmg

/ r\‘r. (1
LUNZ Jalutyr 2Yarsian poun Lauyprazualpr) Wiz [sjod gue usp uoude




Verbinde die Paare, doch umgehe die Gegenstiande, die ihnen im Weg liegen.
(Weiche erst nach oben aus, dann nach unten und so weiter.)
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Verbinde die Punkte in den leeren Feldern rechts genauso wie in den Vorlagen,
um die Tiere zu zeichnen. Male die Bilder dann aus.

— KL =







Dekoriere die Decke der beiden Kinder, indem du die Muster bis zum Ende
der Linien zeichnest.




Ein Gewitter liegt in der Luft. Male die Wolken und die Blitze, indem du die gepunkteten Linien
nachzeichnest.
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Zeichne die gepunkteten Linien des Clowns nach. Male dann einen eigenen Clown auf
die Klappe, mit so vielen Kreisen und Kurven wie moglich
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Zeichne weitere Kreise, aber pass auf: Triff die gepunkteten Linien genau und folge der Richtung,
die die Pfeile vorgeben.
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Schreibe , e “ bis zum Ende der Zeile.

Schreibe ,, 2” bis zum Ende der Zeile.
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Muttertag

Flr den Muttertag geht Frau Miiller mit ihren Schiilern Blumen pflticken:
Gansebliimchen, Mohnblumen, Veilchen ... Sie nehmen noch Kornihren
dazu und gestalten tolle Straufe.

Zeichne die Blutenblitter ...
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... und die fehlenden Teile der Blumen, sodass jede Blume aussieht wie die Vorlage.
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Zeichne Getreidekorner.



Korki, die Schnecke

Korki hat sich verlaufen. Als die Nacht anbricht, sucht er Zuflucht in den Asten
eines alten Apfelbaumes. PIotzlich bemerkt er zwei gelbe Augen, die ihn anstarren.
»Hab keine Angst, kleiner Kerl", sagt die Eule. ,Du kannst in meinem Haus schlafen,
denn ich gehe bis zum Morgen auf die Jagd.”
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Die Biene méchte von Blume zu Blume fliegen. Zeig ihr den Weg!
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Akrobatische Delfine

Marie und Hugo besuchen eine Delfin-Show. Der Dompteur hat die beiden
Gliickspilze fiir eine Bootsfahrt ausgewihilt.

Zeichne die Spriinge der Delfine, ohne die Linien zu beriihren.
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Verflixter Buddy!

Zeichne Sonnen ...
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... und Knochen,
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Zeichne dje Meereswellen.




Wo ist Tiki?

Ein starker Schneesturm weht. Familie Meise versteckt sich in ihrem Nest, aber Tiki,

die Jlngste,

nach Hause,

fehlt. Die Eltern rufen aufgeregt, so findet Tiki schlielich den Weg zuriick
Die Arme ist ganz mit Schnee bedeckt. Die Familie umringt sie, um sie zu

wdrmen und zu trésten.,

Zeichne Blitze ...
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... und Baume.
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